Einstieg in die Theorie des Schitzens
anhand einer konkreten Aufgabe

Von Worrcane Tysiak
Mt 1 Tabelle

Im folgenden werden anhand eines mehyfach in der Lileratur ange-
fiikrten Problems (vel. z. B. Greger [1], dort weitere Hinweise) die zen-
tralen Begriffe der Schétztheorie und thre Bedeutung beispielhaft aufge-
zeigt. Auch bet der Aufgabe, »Dinge zu zdihlen, die sich nicht zéhien
lassenw, st die eigene Intuition bzw. die der Schiiler mathematisch
begrindbar. Der Schitler erkennt, daf es exakt formulierbare Kriterien
aibt, um Aussagen, die von UngewifSheiten abhdngen, bewerten zu
konnen. - Weiterhin wird die nach bestimmten Bewertungskriterien
beste Lisung des Problems kurz dargestellt.

Zur Schitztheorie

K. GrEGER stellt in [1] die folgende Aufgabe vor:

»Etn Geheimangent wird in eine feindliche Hauplstadt geschickt,
um die Anzahl N der dort befindlichen Tuxis, ein vom Feind streng
gehiitetes Geheimnis, zu ermitieln. Man weif, daff die Taxis von
1 bis N numeriert sind und ihre Nummern leicht sichtbar tragen.
Weiterhin weifs man, dafi die Stadt nicht in Taxizonen aufeterlt
ust, sondern dafl alle Taxis sich frei und zufillig diber die Stadt ver-
tetlen. Der Gehetmagent hat nun nur die Zeit, die Nummern von 20
zufdllig an thm vorbeifahrenden Taxis aufzuschreiben, und mufl
dann die Stadt verlassen. Es ist thm jeizt irgendein Verfahren
zu empfehlen, das es thm ermdiglicht, die gesuchte Anzahi zu
schdtzen. «

GREGER berichtet, daf folgende Losungsansitze sehr oft

von Schiilern genannt werden:
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